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Component-based User Interfaces Using JavaServer Faces 2.0: The paper justifies the necessity 

of information about the new and modern ways of implementing robust Web 2.0 user interfaces using the 

features in the latest version of JavaServer Faces 2.0. The foundations of the technology are described and 

the most valuable features as well, providing information about how these features impact the programmer’s 

work. 
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ВЪВЕДЕНИЕ 

С навлизането на стандарта за разработка на уеб приложения Web 2.0 се 

увеличават значително изискванията от страна на потребителите към приложенията 

с уеб базиран интерфейс. Уеб интерфейсът трябва да е по-гъвкав, по-интерактивен 

и по-естетичен от колкото е бил до преди. Технологията, използвана за разработка 

на потребителски интерфейс трябва да предоставя възможност на програмиста да 

реализира стабилен потребителски интерфейс с възможност за обработка на 

потребителските действия по гъвкав и интуитивен начин, същевременно 

намалявайки времето за разработка, с което и цената на приложенията. 

JavaServer Faces (съкратено JSF) е сървърна технология даваща възможност 

за опростено програмиране на сигурен и стабилен потребителски интерфейс на 

сървърни Java приложения, базирани на технологията Java Enterprise. 

Приложенията, разработени с помощта на JSF се внедряват в приложен сървър, 

обработват потребителски HTTP заявки и връщат като резултат HTML кода на 

страницата, която потребителя трябва да види в резултат на неговата заявка. 

Целта на настоящата публикация е въведение в термините на JavaServer Faces 

2.0 и принципите и подходите при разработка на потребителски интерфейси чрез 

употребата на преизползваеми компоненти. 

 

ИЗЛОЖЕНИЕ 

4. Основни положения в JavaServer Faces 

JavaServer Faces се е зародила като технология 2004 година и е намерила 

място в Java Enterprise Edition стека през 2007 година (JavaEnterprise Edition 5). 

Технологията се е зародила поради нуждата от програмен интерфейс, който да 

предоставя едновременно простота на разработка, висока степен на 

преизползваемост на кода, ясно отделяне на различните логически слоеве на 

приложението и дефиниран модел на обработка и управление на жизнения цикъл на 

една клиентска заявка до връщането на отговор обратно към клиента. 

Версия 2.0 е разработена в края на 2009 година, като за нея се работи дълго 

време и е резултат от опита на много хора и компании. В тази версия значително е 

премислен подхода за разработка на уеб страниците, като поддръжката на 

JavaServer Pages е премахната и е останала като опционална едиствено за обратна 

съвместимост с вече съществуващи приложения и се дава значително по-голяма 

възможност на разработчика да вложи свой код при обработката на потребителски 

заявки чрез вграден механизъм за генериране и обработка на събития. 

5. Архитектура 

Технологията е базирана на принца “Front controller”, като е имплементирана 

чрез сървлет, наречен Faces Servlet, към който биват насочени всички 

потребителски заявки. Той се грижи се за изпълнение на фазите от жизнения цикъл 

на приложението и изпращане на отговор към клиента. Сървлета се конфигурира в 
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web.xml, като заедно с него се описва и пътя чрез който може да бъде достъпен 

(така наречения JSF мапинг). 

 

 

 

Дизайнът се базира на принципа Model-View-Controller, разделяйки 

фундаменталните части на уеб приложението и придавайки по този начин по-

грануларен подход за имплементиране на кода на приложението. За изглед (view) се 

използва библиотеката Facelets, която от версия 2.0 на JSF става вградена и се 

базира на XHML страници съдържащи тагове с описание на дърво с компоненти, 

реализиращи съответния изглед. За model се използват Java класове съдържащи 

капсулирани полета и спазващи JavaBeans конвенцията. 

6. Компонентно-ориентиран дизайн 

Основната структурна единица на потребителския изглед е JSF компонент 

представляващ Java клас или набор от класове, които биват извиквани през 

различните фази на жизнения цикъл на потребителската заявка. Стандартно един 

компонент се състои от два класа – клас съдържащ основната логика на компонента 

и клас наречен рендери (Renderer), грижещ се за генериране на изходния код (най-

често HTML), който да бъде изпратен към клиента. Всички рендери се събират в 

група, наречена рендер кит (Render Kit) като се разрешава промяната му в 

зависимост от определени условия, предоставяйки възможност едно приложение да 

обработва заявки от различни устройства, комуникирайки с тях на езика, който те 

разбират посредством различни рендер китове. 

За един потребителски изглед, компонентите се събират в дървовидна 

структура, чийто корен се имплементира от клас UIViewRoot съдържащ списък с 

компоненти, представляващи неговите непосредствени наследници. Всеки 

компонент също съдържа списък с наследници и по този начин се получава дърво от 

компоненти. 

Към всеки компонент програмно и декларативно (в кода на изгледа) могат да се 

добавят прихващачи на събития и когато възникне някакво събитие имащо 

отношение със съответния компонент, прихващачът бива извикан, за да обработи 

събитието. 

7. Жизнен цикъл 

Всъщност, потребителят на едно JSF-приложение работи с постоянно-

обновяващата се визуализация, представляваща една маска над лежащите в 

дълбочина обаботки на неговите потребителски запитвания. Цялото приложение се 

представлява от едно дърво от компоненти обработващи запитванията, от която 

дървовидна структура в крайна сметка се извиква презентирането на готовите 

данни. Когато се изпратят данните - чрез съответно форматираната web-страница, 

то тогава JSF-приложението изпълнява една поредица от дейности, като например 
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валидиране, обработване и последващо конвертиране на тези входни данни от 

страна на съответните компоненти, за удовлетворяване на изискуемите данни в 

резултиращата страница връщана към клиента. JSF имплементира 

последователността на изпълнение на клиентската задача в една последователност 

от фази съставящи жизнен цикъл на запитванията и отговорите (JavaServer Faces 

request–response life cycle). Тези фази са: 

 

 

 

7.1. Създаване, респективно – реконструиране на дървото – водещо до 

визуализиране на запитването от клиента (Restore View) 

Генерирането на запитване към JSF, което става например чрез линк или бутон 

от клиентската форма, води до конструиране, респективно до реконструиране на 

визуализация. Коренът на това дърво е винаги една компонента <f:view> в която са 

вложени всички останали компоненти съставящи дървото. На първо място се 

изпълнява подбор на компонентите за конкретната визуализация. Ако 

визуализацията е била вече веднъж изпълнена, то се извътшва актуализация на 

наличното вече дърво. Ако се извършва първо инициализиране, то тогава 

конкретната имплементация на JSF подготвя първо едно празно дърво за 

конкретната визуализация. Жизненият цикъл изпълнява модела на изгледа като 

рендира актуализираното състояние.  

 

7.2. Прочитане на стойностите от запитването (Apply Request Values) 

В тази фаза параметрите на клиентското запитване и техните стойности се 

изпращат към съответните компоненти на потребителския интерфейс. В момента на 

изпращането те са кодирани като POST-параметри. Целта на тази фаза е 

декодиране на въпросните съдържания и присвояването им на съответните 

компоненти в дървото. Последните – в общия случай, предстои да бъдат променени 

при следващите фази – при конвертиране и валидиране. В случай на неуспешно 

конвертиране, се генерира съобщение за грешка при асоцииране към съответния 

компонент, което съобщение се поставя на опашката на контекста на приложението. 

Това съобщение ще се покаже по време на рендирането на отговора към клиента, 

заедно с накои съобщения идващи от последващие грешки по време фазата на 
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валидиране. Ако присвояването на стойност към определена компонента е 

предопределено от характера на приложението, то тогава конвертирането и 

валидирането ще се извършат още в тази фаза. Това ще бъде определено от 

рараметър със съответна стойност (immediate= true)  

Напр.: <h:commandLink action="#{personHandler.select}" immediate="true"> 

В този случай валидацията, конвертирането и събитийността асоциирани с тези 

компоненти се извършват непосредствено, като се прескача процесът на 

валидиране и се преминава към визуализация. 

 

7.3. Конвертиране и валидиване на потребителските данни (Process 

Validations) 

Данните изпратени от клиента са във текстов и вид и е необходимо да се 

конвертират до съответстващите им Java типове за последваща обработка. След 

конвертиране се генерират обръщения към регистрираните валидатори. Един 

входящ параметър и неговите стойности могат да бъдат сканирани от няколко 

валидатори.  

Напр.:  

<h:inputText id="helloAge" value="#{helloBean.dateOfBirth}"> 

<f:validateLongRange minimum="0" maximum="120"/> 

</h:inputText> 

Тези валидатори могат да бъдат предефинирани от разработчика. Това обикновено 

става при имплементиране на интерфейса <Validator>. 

Грешката в процеса на валидиране прекъсва процеса на обработка на запитването и 

препраща към рендиране на запитването с данни от валидирането, конвертирането 

и вида на генерираната грешка. 

 

7.4. Актуализиране стойностите на модела (Update Model Values) 

Тази фаза осъществява трансфер от дървото на компонентите на 

потребителския интерфейс към съответните beans, като поставя стойностите в 

техните съответни променливи.  

В тази фаза се използват конвертори за парзване на стрингове съдържащи 

стойности, всяка от които които биват преобразувана в данна от типа на съответния 

обект. Ако данната не може да бъде конвертирана към типа специфициран в този 

bean, то тогава жизнения цикъл изпраща съответно съобщение към фазата на 

рендиране. Разликата между тази дейност и дейността във фазата на Прочитане на 

стойности от запитването се състои в това че: при прочитане стойности от 

запитването има предаване от клиентски HTML към дървото на потребителските 

компоненти формирано върху сървъра; а при актуализиране стойностите на модела 

имаме пренасяне от дървото на потребителските компоненти към bean-овете 

съставляващи модела на JSF-приложението. 

 

7.5. Извикване и изпълнение на логиката на приложението (Invoke 

Application) 

В тази фаза от жизнения цикъл се извикват формираните методи за обработка 

на събития на приложението на JSF. Извършва се навигиране на извежданите 

резултати. В тази фаза се извътшва изпълнението на всички регистрирани 

ActionListener. 

Action-методите се осъществяват директно от action-атрибутите на съответната 

компонента. 

Напр.: <h:commandButton value="Goodbye" action="#{helloBean.sayGoodbye}" /> 
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7.6. Рендиране на получените резултати от работата на приложението 

(Render Response) 

Тук се извършва извеждане на данните, които в резултат на работата на 

приложението са съхранени в намиращото се в контекста дърво на компонентите. 

При това се извиква декодиращият метод на всеки компонент. В случай че напр. 

поради някакъв вид погрешност се прескочи работата на Извикване и обработка на 

събитията на приложението, то тогава при рендирането се извежда непълна 

резултираща страница със съответните съобщения за грешки. 

 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Практическият опит при разработване на уеб базирани приложения с помощта 

на комопненто-ориентираната технология JavaServer Faces показва значително 

подобрение в работата на програмиста, увеличена структурираност и читаемост на 

кода, гъвкав контрол върху различни аспекти на приложението чрез изградения 

жизнен цикъл, улеснявайки значително всекидневната работа. Големият набор от 

библиотеки с преизползваеми компоненти дава голям избор за начина на 

реализация на приложението и намалява времето за неговата разработка, а с това 

се усигурява и една добра структурираност спомагаща за последващо надграждане 

и поддръжка. 
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