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Abstract: Control Network Programming (CNP) is a style of high-level programming that is 
especially effective for solving problems that have natural graph-like representation of imperative, 
declarative, or mixed nature. A Turing machine (TM) is a theoretical abstraction that expresses the extent of 
the computational power of algorithms. Any system that is Turing complete is sufficiently powerful to 
recognize all possible algorithms. The report is aimed to provide a very simple proof of Turing-completeness 
of SPIDER/CNP by declarative and imperative coding recursive functions thereby showing that Turing-
completeness is a consequence of a few basic and fundamental features of the SPIDER-language[1]. 
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procedure Test (read : char); 
 begin 
 if FORW then 
     FAILURE:= tape[head]<>read;   

read  
FAILURE  

 end; 
 
 procedure WriteAndMove (write, direction : char); 
 begin 
 if FORW then 
     begin 
        tape[head]:=write;    // write  

 
        if direction = 'R'  then inc(head)   head  

else dec(head);   //  direction: -1 
     end 
 end; 
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4. От състояние FirstNode излиза стрелка с примитив Init за начална 

инициализация на всички използвани мрежови променливи. 

5. От състояние Turing излизат две стрелки: 

a. Стрелка с примитив, проверяващ дали е достигнато финалното 

състояние (State=Final) и преход към FINISH; 

b. Стрелка (примка) с примитив ReadWriteMove, извършващ всички 

основни обработки на Тюринг машината – четене на поредния 

символ от лентата, извличане на правило от структурата TF 

(функцията �), прилагане на правилото – запис върху лентата 

Tape, промяна на текущото състояние State и препозициониране на 

главата Head. 

 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Въпреки, че и двата подхода за симулиране на стандартна Тюринг машина 

дават аналогичен резултат, облекченото дефиниране на УМ при императивния 

подход е свързано с много по-сериозни обработки, които трябва да се изпълняват 

вътре в примитивите. Декларативният подход е по-естествен и близък до човешкото 

мислене и деклариране на проблема. В [5] е разгледана и CNP/SPIDER реализация 

на много по-сложна недетерминирана Тюринг машина. 
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